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Karlsruhe, 2. August 2018 

 

Spielerisch die Welt bewegen – Gamification-

Kongress bizplay zum siebten Mal in Karlsruhe 

Save-the-date: Am 18. Oktober mit Expertinnen und 

Experten aktuelle Trends und Entwicklungen diskutieren / 

Schwerpunkte Mobility, Artificial Intelligence & Creativity 

Dass Spiele nichts mit Kinderzimmern zu tun haben müssen, 

zeigt der Gamification-Kongress bizplay, der am 18. Oktober in 

Karlsruhe stattfindet. Auf dem Programm stehen Workshops 

und Vorträge rund um Gamification in den Bereichen Mobility, 

Artificial Intelligence und Creativity; mit dabei sind unter 

anderem Katika Kühnreich, die CryptoKitties und BMW. Die 

Veranstaltung richtet sich an Interessierte aus Wirtschaft, 

Technologie, Design, Kultur, Gesellschaft und Politik und bietet 

eine breite Plattform für Networking und Austausch. Noch bis 

31. August läuft der Frühbucherrabatt auf www.bizplay.org.  

„Die bizplay bringt digitale Innovationen, bei denen Play, Games und 

Gamification, intrinsische Nutzermotivation sowie zugehörige 

Technologien im Mittelpunkt stehen, hautnah zu den Teilnehmenden“, 

so Steffen P. Walz, Kurator der bizplay. „Wir konnten für 2018 

großartige internationale und lokale Beiträge gewinnen, erstmals zu 

den Schwerpunkten Mobilität, Künstliche Intelligenz und Kreativität. So 

können wir zum Beispiel zeigen, welch große Rolle Play und Games für 

die Entwicklung und den Einsatz von Künstlicher Intelligenz spielen.“ 

http://www.bizplay.org/


 

_2 

Nutzerinnen und Nutzer zu einem positiveren Verhalten bewegen? 

Gamification macht‘s möglich. Belohnungen, Fortschrittsbalken oder 

virtuelle Güter – so sehen im Alltag versteckte Gamification-Elemente 

aus. Was im deutschsprachigen Raum auch als Spielifizierung oder 

Gamifizierung bezeichnet wird, ist nichts anderes als die Übertragung 

spieltypischer Elemente in einen Kontext, der von diesen eigentlich 

losgelöst ist, etwa beim Einkauf, Lernen oder Sport.  

Play moves everything! – Speaker-Vorschau 

Keynote Speakerin ist Katika Kühnreich. Die Politikwissenschaftlerin 

und Sinologin erforscht, wie eine Zukunft aussieht, in der 

Beeinflussungs- und Aufmerksamkeitstechnologien auch politisch 

eingesetzt werden, etwa in China. Mithilfe sozialer Punktesysteme 

schafft die Volksrepublik spielerisch Anreize für die Bevölkerung, sich 

regierungstreu zu verhalten. Neben Armin Gräter, der neue Wege des 

Infotainments in autonomen Fahrzeugen bei BMW präsentiert, gibt Julia 

Holze von Siemens Mobility einen Einblick in die Arbeit eines 

strategischen Marketers: Was muss sich im Innovationsprozess bis zur 

Vermarktung des fertigen Produktes verändern und wie können 

spielerische Ansätze dabei unterstützen? Mit dabei sind außerdem Amir 

Adamov, CEO White Raven, der im Talk den Einfluss von Augmented 

Reality auf die Mobilität der Zukunft skizziert, sowie Ruurd Oosterwoud 

mit einem Workshop zum Thema Fake News. Bryce Bladon von den 

CryptoKitties zeigt, wie das Online-Spiel mit Elementen aus Blockchain, 

Tamagotchi und Börsenhandel u. a. in China zum Blockbuster wurde – 

und so süße Kätzchen die Zukunft der Blockchain-Technologie formen.  

Weitere Speaker sowie das vollständige Programm werden unter 

www.bizplay.org bekanntgegeben. Bis zum 31. August läuft der 

Frühbucherrabatt. 

Die bizplay ist bundesweit eine der wichtigsten Veranstaltungen für die 

Anwendung spieltypischer Elemente. Zum siebten Mal bringt die bizplay 

Gamification-Experten, Interessierte und ein Fachpublikum aus 

Wirtschaft, Games-Industrie, Forschung und Verwaltung in Karlsruhe 

zusammen. Veranstalter sind das K³ Kultur- und Kreativwirtschaftsbüro 

http://www.bizplay.org/
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Karlsruhe, das CyberForum e.V., die Karlsruher Messe- und Kongress 

GmbH als Ausrichter der LEARNTEC und die gerenwa GmbH. 
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ÜBER DIE ORGANISATOREN 

Die bizplay wird veranstaltet vom CyberForum, dem K³ – Kultur- und 

Kreativwirtschaftsbüro Karlsruhe, der Karlsruher Messe- und Kongress 

GmbH sowie der gerenwa GmbH. 

Das CyberForum e.V. ist mit über 1.200 Mitgliedern das größte 

regional aktive Hightech.Unternehmer.Netzwerk. in Europa. Im 

CyberForum vernetzen sich Unternehmer, Gründer, Kreative, 

Mitarbeiter aus Forschungseinrichtungen und Institutionen, 

Studierende, Business Angels und Auszubildende. Insgesamt 

repräsentieren die Mitglieder rund 28.000 Arbeitsplätze. 2013 wurde 

das CyberForum als erfolgreichstes Cluster landesweit und als das 

führende IT-Netzwerk in Europa ausgezeichnet. www.cyberforum.de  

Das K³ – Kultur- und Kreativwirtschaftsbüro Karlsruhe ist erste 

Anlaufstelle für die Kreativbranchen in Karlsruhe. Es ist eine 

gemeinsame Einrichtung des Kulturamtes und der Wirtschaftsförderung 

Karlsruhe. Mit mehr als 15.000 Erwerbstätigen ist Karlsruhe eines der 

Kreativzentren im Südwesten. www.k3-karlsruhe.de 

Die Karlsruher Messe- und Kongress GmbH veranstaltet vom 29. 

bis 31. Januar 2019 zum 27. Mal die LEARNTEC. Mit mehr als 7.500 

Fachbesuchern und Kongressteilnehmern ist die LEARNTEC die 

Leitmesse für digitale Bildung in Europa. Auf der Fachmesse 

präsentieren mehr als 250 Aussteller die neuesten Anwendungen, 

Programme und Lösungen für das Lernen mit IT. Der begleitende 

Kongress vermittelt an drei Tagen geballtes, praxisnahes Wissen. 

www.learntec.de 

Die gerenwa GmbH erfindet und entwickelt Innovationen an den 

Schnittstellen von digitaler (Auto-)Mobilität, Game Design & Game 

Thinking und Gesundheit. Für Unternehmen wie Daimler, BMW und 

Porsche verknüpft gerenwa Technologien, Kompetenzen und Ideen – 

unterfüttert durch einen einzigartigen Mix wissenschaftlichen Know-

hows – zu neuen, disruptiven Lösungen, bei denen der mobile Mensch 

im Mittelpunkt steht. So entstehen z.B. Automotive Apps, AR & VR für 

mobile Plattformen sowie mobile Internet of Things-Lösungen für 

Wohlbefinden und Sicherheit; gerenwas Innovationswerkzeug, das 

http://www.karlsruhe.de/b1/kultur/themen/kreativwirtschaft/ansprechpartner.de
http://www.karlsruhe.de/b1/kultur/themen/kreativwirtschaft/ansprechpartner.de
http://www.cyberforum.de/
http://www.k3-karlsruhe.de/
http://www.learntec.de/
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FutureDeck®, wird darüber hinaus eingesetzt, um mit Kunden 

zukünftige, ungewöhnliche Produktideen zu erspielen. 

www.gerenwa.com  

 

Pressekontakt CyberForum e.V. 

Maxine von Grumbkow 

Kommunikation & Marketing 

Haid-und-Neu-Straße 18 

76131 Karlsruhe 

T +49 (0) 721/602 897-20 

F +49 (0) 721/602 897-99 

E mvg@cyberforum.de 
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